Projekt Erasmus + Loose parts play

Plan Modutu 2 — Warto$¢ swobodnej zabawy w szkotach

Do konca tego modutu uczestnicy:

1. zbadajg warto$¢ i korzysci ptyngce z gratow i swobodnej zabawy

2. zapoznajg sie i omdéwig koncepcje wartosci wewnetrznej, instrumentalnej i instytucjonalnej

3. bedg w stanie wyjasnic lub zademonstrowac, w jaki sposoéb swobodna zabawa moze przyczyni¢ sie do kreatywnego srodowiska
uczenia sie (bez naruszania zasad zabawy)

4. przedstawig korzysci dla srodowiska wynikajgce z projektu swobodnej zabawy

5. stworzg wiasne "komunikaty" i zasoby komunikacyjne zwigzane ze swobodna zabawa.

Zadanie i Efekty | Czas Tresé Metoda Zasoby Odniesienia do
Ksztatcenia Podrecznika i
(EK) Narzedziownika
Lodotamacz 10 minut | Lodotamacz Cwiczenie dla catej
grupy
Cele:

- stworzenie atmosfery zabawy

- poznanie sie nawzajem

- zachecenie do uczestnictwa.
Wprowadzenie | 5 minut Wprowadzenie Prowadzenie przez

Cele:
- powitanie uczestnikéw
- przedstawienie projektu i modutu

- przedstawienie efektow uczenia sie.

trenera

Efekty uczenia
sie

Flipchart i pisaki




Zadanie 1 20 minut | Wartos¢ swobodnej zabawy Aktywnos¢ w Flipchart, Podrecznik:
matych grupach, markery 3.1,3.2
EK 1,4 Cel: dyskusja
- zastanowienie sie nad wartoscig i korzysciami Narzedziownik:
ptynacymi ze swobodnej zabawy. 17, 20, 22
Zadanie 2 20 minut | Trojkat wartosci Zajecia dla calej Flipchart, Podrecznik:
grupy, prowadzone | dlugopisy 3.1
EK 2 Cele: przez trenera
- wprowadzenie tréjkata wartosci
- refleksja nad korzy$ciami ptyngcymi z zabawy
dla réznych zaangazowanych osob.
Zadanie 3 25 minut | Film Swobodna zabawa Prowadzenie przez | Laptop, projektor, | Podrecznik:
trenera, film i film “Swobodna 3.1,3.2
EK 2,4 Cel: dyskusja w grupie zabawa”
- zwiekszenie zrozumienia korzysci ptyngcych
ze swobodnej zabawy.
Energiser 10 minut | Energiser: Do czego stuzy ten przedmiot? Dziatanie catej Réznorodne
grupy elementy
Cele: zaréwno
- poprawa koncentracji uwagi przedmioty
- dalsze wprowadzanie korzys$ci ptyngcych z naturalne, jak i
zabawy gratamii. wykonane przez
cziowieka
Zadanie 4 40 minut | Tworcza sala lekcyjna a zrownowazony Small group activity | Flipchart, pens, a | Podrecznik:
rozwaj variety of loose 3.4,35, 3.6
EK 2, 4 parts
Cele:
- poznanie korzysci ptyngcych ze swobodne;j
zabawy w klasie
- zbadanie korzysci srodowiskowych ptyngcych
ze swobodnej zabawy.
Zadanie 5 30 minut | Tworzenie wikasnych wiadomosci Aktywnos¢ w matej | Papier A3 i A4, Podrecznik:
grupie, aktywnos¢ dtugopisy, 3.7
EK 5 Cel: tworcze materiaty

plastyczne




- zbadanie kreatywnych sposobow
komunikowania korzysci ptyngcych ze
swobodnej zabawy.

Cele:

- podziekowanie wszystkim

- sprawdzenie wynikdéw nauczania

- wyjasnienie ustalen dotyczacych innych
modutdw lub dziatanh

- stworzenie okazji dla uczestnikoéw do
wyznaczenia wtasnego celu lub zadania
- przeprowadzenie krotkiego ¢wiczenia
ewaluacyjnego

- podanie danych kontaktowych w razie
potrzeby.

Efekty uczenia
sie

Dziatanie
ewaluacyjne

Zadanie 6 15 minut | Prezentacja i dyskusja: korzysci ze Prezentacja Flipchart, Podrecznik:
swobodnej zabawy prowadzona przez dtugopisy 3.4,35,36
EK 3,5 trenera, dyskusja
Cel: Narzedziownik:
- podsumowanie korzysci wynikajgcych ze 17, 20, 22
swobodnej zabawy, w tym korzysci dla
Srodowiska i klasy.
Zakonczenie 10 minut | Zakonczenie: Cata grupa
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